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1. IDENTIFICACION DEL MODULO

1.- MODULO:

Nombre: HERRAMIENTAS PARA EL DISENO Y LA INTEGRACION MULTIMEDIA
Cadigo: OP11

Master en que se imparte el médulo: MASTER Semestre(s) en el que se imparte: Primero
UNIVERSITARIO EN COMUNICACION S, d parte: y
MULTIMEDIA 9

Caracter: Obligatoria ECTS: 12 Horas ECTS: 300 h.
Idioma: Castellano Modalidad: Presencial

Facultad en la que se imparte la titulacion: FACULTAD DE HUMANIDADES Y CIENCIAS DE LA
COMUNICACION

2.- ORGANIZACION DEL MODULO:

Departamento: Comunicacion Audiovisual y Publicidad

Area de conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas

2. PROFESORADO DEL MODULO

1.- IDENTIFICACION DEL PROFESORADO:

Responsable de Médulo DATOS DE CONTACTO

Nombre: Dr. Sergio Rios

Tlfno (ext): 911310100

Email: srios.profesor@tracor.es

Perfil Docente e Investigador Doctor por la Universidad de Granada.

Acreditado por la ANECA.

Lineas de Investigacion: Desarrollo de soluciones y servicios méviles avanzados en
Internet. Disefio de la Experiencia de Usuario (UX).

Profesores DATOS DE CONTACTO
Nombre: D. Alberto Rojo

Tlfno (ext): 911310100

Email: arojo.profesor@tracor.es

2.- ACCION TUTORIAL:
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Para todas las consultas relativas al médulo, los alumnos pueden contactar con el/los profesores a
través del e-mail, del teléfono y en el despacho a las horas de tutoria que se haran publicas, en el
portal del alumno.

3. DESCRIPCION DEL MODULO

El Moddulo Il se ocupa especialmente de las destrezas necesarias para el dominio de las
herramientas para el disefio y la integracion multimedia. A lo largo del Modulo, el alumno sabra
editar imagenes digitales, ademas de editar y postproducir audio y video digital. Aprendera técnicas
de animacion y a utilizar las herramientas necesarias para la creacion de piezas multimedia dotadas
de animacioén e interactividad. La creacion Web utilizando herramientas de integraciéon multimedia y
lenguajes de marcado, de programacion basica, hojas de estilo, etc., es otra parte central del
médulo, que también se ocupa de la comunicacion multimedia mévil en la materia de disefio
orientado a dispositivos moviles.

4. COMPETENCIAS

1.- COMPETENCIAS:

Codigo | Competencias Basicas y Generales

CB6 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB7 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB9 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro
y sin ambiglUedades.

CB10 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Caodigo | Competencias Generales

A Capacidad de andlisis y de sintesis de informacion relacionada con los nuevos medios.
B Capacidad de organizar y planificar.

C Comunicacién oral y escrita.

D Habilidades en el manejo de herramientas informaticas para Internet.

E Habilidad de gestion de la informacién (habilidad para buscar y analizar informacién

procedente de fuentes diversas en Internet y otros medios).

F Capacidad para la resolucion de problemas.
Capacidad para la toma de decisiones.
H Capacidad critica y autocritica.
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I Capacidad para integrarse y/o coordinar grupos de trabajo multidisciplinares.

J Habilidades interpersonales

K Capacidad para hacer comprensibles soluciones técnicas a publicos no especializados.

L Conocer y aplicar los fundamentos éticos de la practica profesional.

M Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.

N Capacidad de aprender de manera auténoma.

N Capacidad de adaptacion y actualizacion profesional respecto a la evolucion de las
tecnologias de la informacion y su entorno.

(0] Capacidad de adaptacion para trabajar en diferentes roles profesionales dentro del medio.

P Capacidad para gestionar proyectos en Internet o relacionados con nuevos medios.

Q Iniciativa, proactividad y espiritu emprendedor.

R Preocupacion por la calidad.

Cddigo | Competencias Especificas

C30 Destreza en el manejo de las herramientas especificas para el tratamiento de imagenes
digitales y capacidad para su integracién en el nivel exigido en el entorno multimedia-Web.

C31 Capacidad para integrar técnicas del lenguaje y la narrativa multimedia en la creacion de
obras digitales audiovisuales.

C32 Conocimiento del proceso de captura digital, atendiendo a los diferentes formatos digitales
de entrada, de las técnicas de montaje audiovisual y de las particularidades de la
compresion del proyecto para su difusion a través de Internet.

C33 Destreza en el manejo de herramientas de edicién no lineal y postproducciéon de video
digital.
C34 Destreza en el manejo de herramientas para la generacion de contenidos interactivos

multimedia para la Web y otras plataformas.

C35 Conocimiento esencial de un lenguaje de programacion orientado a objetos (Actionscript)
con el fin de dotar de interactividad y animacion al proyecto multimedia.

C36 Capacidad para la creacion de sitios Web mediante la integracion practica de
conocimientos sobre tecnologia, lenguajes de marcado, lenguajes de programacion, hojas
de estilo (CSS) y software de integracion para la creacién de sitios Web.

C37 Destreza en el manejo de herramientas de edicién de cadigos fuente para paginas Web.

C38 Conocimiento de las herramientas disponibles para el disefio y la integracion multimedia
en dispositivos moéviles y para adaptar un servicio web a sus formatos y exigencias
técnicas.

C39 Capacidad para idear, disefar la interfaz y la usabilidad, y planificar un desarrollo
multimedia para dispositivos mdviles.

C40 Habilidades basicas del uso de las herramientas necesarias para la creacién de
contenidos y aplicaciones multimedia para dispositivos moviles atendiendo a los
estandares W3C.

2.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

Cdodigo | Resultados de Aprendizaje

R23 El alumno demostrara destreza en el manejo de un software especializado de tratamiento
de la imagen digital (se promovera el uso de programas de codigo abierto), mediante la
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realizacion de ejercicios practicos especificos de edicion para el entorno multimedia-web.

R24 El alumno demostrara, mediante la realizaciéon de ejercicios practicos como clips de video
y montajes audiovisuales, su destreza en el manejo de un software especializado de
edicion no lineal y postproduccion de audio y video.

R25 El alumno demostrara su destreza en el uso de software especializado de animacion
multimedia (como FLASH o similares) y lenguaje de programacion orientado a objetos (tipo
Actionscript), mediante la realizacion de diversas piezas para la Web y otras plataformas.
La prueba de aprendizaje consistira en la realizacién de una pieza de animacion
multimedia e interactiva.

R26 El alumno sera capaz de integrar conocimientos sobre tecnologia, lenguajes de marcado,
lenguajes de programacién, hojas de estilo (CSS), etc., y la destreza en el manejo esencial
de un software especializado (tipo DREAMWEAVER o similar de cédigo abierto) mediante
el desarrollo y creacion de un sitio Web bésico.

R27 El alumno sabra cémo adaptar una Web tradicional a los nuevos dispositivos moviles. El
alumno sabra cémo afrontar un proyecto de disefio e integracidn multimedia especifico
para un dispositivo movil.

R28 El alumno tendra el conocimiento y las destrezas basicas en el uso de herramientas
especificas de disefio orientado a dispositivos méviles, lo que demostrara con un ejercicio
de creacion de una pequefia pieza multimedia-web para un dispositivo movil (ej. Iphone).

5. ACTIVIDADES FORMATIVAS

1.- DISTRIBUCION TRABAJO DEL ESTUDIANTE:

Total Horas del Médulo 300 h.
Caodigo | Nombre Horas
Presenciales
AF2 Practicas 115 h.
AF3 Evaluaciones/tutorias/presentaciones 30 h.
TOTAL Horas Presenciales 145 h.
Caodigo | Nombre Horas No
Presenciales
AF4 Trabajo Auténomo del Estudiante 155h

2.- DESCRIPCION ACTIVIDADES FORMATIVAS:

Actividad Definicién
AF2 Ejercicios especificos: creacion de sitios web, piezas animadas, etc..
Practicas
AF3 Evaluacion continua de la participacién y conocimiento adquiridos.

Evaluacién/Tutorias/ | Orientacién al alumno en la realizacion de las préacticas y resolucién de
Presentaciones dudas.
Los alumnos realizaran presentaciones de trabajos.
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Realizacion de trabajos de forma individual: sitios web, piezas visuales ,
AF4 piezas animadas, etc...
Trabajos
Individuales

6. SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

1.- ASISTENCIA A CLASE:

! La asistencia es obligatoria.

2.- SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION:

CONVOCATORIA ORDINARIA (Evaluacion Continua)

Caodigo | Nombre Peso

SE1 Prueba Final de Evaluacion. 70%

SE2 Evaluacion continua de la participacion del alumno en clase y los 30%
ejercicios y practicas que realice.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA
Caodigo | Nombre Peso
SE1 Prueba Final de Evaluacion. 100%

3.- DESCRIPCION SISTEMAS DE EVALUACION:

Sistemas de Definicion
Evaluacién
SE1 Prueba Final de Evaluacion.
SE2 Evaluacion continua de la participacion del alumno en clase y los ejercicios y
practicas que realice

7. PROGRAMA DEL MODULO

1.- PROGRAMA DEL MODULO:

EDICION DE IMAGEN DIGITAL

Programa de Practicas:
! Realizacion de fotomontajes en Photoshop: modificacion de imagenes, silueteados y
recortes, trabajo con selecciones y operaciones con capas.
! Correccion de imagenes, ajustes de color, niveles y curvas.
! Textos en Photoshop y trazados.
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Programa de practicas no presenciales individuales:
! Preparacion de imagenes digitales para diferentes usos y formatos.
! Realizacion de una pieza gréafica con imagenes modificadas, textos y formas.
! Optimizacion de imagenes utilizando los recursos aprendidos.

EDICION Y POSTPRODUCCION DE AUDIO Y VIDEO DIGITAL

Programa de Practicas:

! Fundamentos de la tecnologia digital para la postproduccion audiovisual.

! Estructura de un proyecto audiovisual.

! Busqueda y creacion de material audiovisual cumpliendo requisitos técnicos.

! Herramientas y procesos principales en la edicién digital no lineal de audio y video.

! Fundamentos de la sintaxis en el lenguaje audiovisual.

! Flujo de trabajo en After Effects: importacion de archivos, composicion, animacion, efectos,
previsualizacion y exportacion.

Programa de practicas no presenciales individuales:
! Realizacion de un clip audiovisual completo.
! Realizacién de una animacién.

! Desarrollar Paralax a partir de una fotografia.

ANIMACION MULTIMEDIA INTERACTIVA

Programa de Practicas:

! Animacién de textos y formas

! Realizacién de infografias interactivas y animadas

! Uso de s¢imbolos en HYPE

! Animacion en Publicidad y marketing

! Integracion de animacion de HYPE en HTML creado en otro editor
! Realizacidon de banner publicitario

! Animacién mediante programacion: Javascript y jQuery

! Animacién mediante programacion: CSS3

! Recursos para animacion web

CREACION WEB

Programa de Practicas:

! Desarrollo de un documento de definicion con los objetivos y alcance de su proyecto.

! Realizacién de un prototipo de su proyecto Web.

! Disefo visual de su proyecto Web.

! Creacion de la estructura basica de las paginas usando HTML5.

! Programacién en HTML de los diferentes archivos que conforman el sitio y conexion de
unos con otros.

! Se vincularan una o varias hojas de estilo (dependiendo de la naturaleza de cada proyecto)
y se desarrollaran las clases necesarias para que el aspecto se ajuste al disefio creado con
anterioridad.

! Responsive

! Disefiar y programar con HTML, CSS, y otras tecnologias de frontend, un sitio Web con

funcionalidad y navegabilidad total.
!

DISENO ORIENTADO A DISPOSITIVOS MOVILES
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Programa de Practicas:

- Planificacion de desarrollo de contenidos moviles y prototipado.

- Desarrollo y pruebas de una web movil estandar basada en WebKit.

- Desarrollo y pruebas de una web movil estandar basada en WebKit.

- Desarrollo de Apps méviles con entornos multiplataforma: estructuracion.

- Desarrollo de Apps moviles con entornos multiplataforma: integracion de contenidos.

- Desarrollo de Apps moéviles con entornos multiplataforma: despliegue y pruebas.

- Prototipado de una web movil con un catalogo de servicios usando herramientas de
sketching.

- Desarrollo de la web movil (Parte |) mediante adaptacién de plantillas para WebKit
conformes a los estandares de contenidos moviles del W3C.

- Inicio del desarrollo de una App multimedia para iPhone e iPad.

Programa de practicas no presenciales individuales:

- Realizar una guia-sintesis de buenas practicas de desarrollo de paginas web moviles en
términos de usabilidad segun los criterios del W3C vy los ofrecidos por distintos fabricantes
de terminales en sus Webs para desarrolladores (Nokia, Motorola, Samsung, Sony
Ericsson..., etc.).

- Proyectos moéviles realizados con Codiqa. Se ha de subir el link para probarlo, en un
documento que ademas de los datos del alumno contenga algunas capturas de pantalla.

8. BIBLIOGRAFIA DEL MODULO

1.- BIBLIOGRAFIA BASICA:

EDICION Y POSTPRODUCCION DE AUDIO Y VIDEO DIGITAL

Fernandez, F. y Martinez, J.: Manual basico de lenguaje y narrativa audiovisual, Paidés Ibérica,
2011.

Fernandez, J.L. y Nohales, T.: Postproduccion digital: cine y video no lineal, Escuela de cine y video
de Andoain, 1999.

ANIMACION MULTIMEDIA INTERACTIVA

De la Cruz Heras, D.: Flash Professional CS5, Coleccion Guias Practicas, Anaya Multimedia, 2011.
VV.AA.: Actionscript 3.0 para Adobe Flash Professional CS5, Anaya, 2010.

Georgenes, C. y Putney, J.: Animacién con Flash Professional CS5, Anaya Multimedia, 2011.

CREACION WEB

Schmitt, C., Trammel, M., Marcotte, E., Orchard, D. y Sominey, T.: CSS Hojas de estilo en cascada
para el disefio WEB, Anaya Multimedia, 2006.

Galeano Gil, G., Sanchez Alonso, J.C. y Diaz Marquez, P.: HTML. Edicién revisada y actualizada,
Anaya Multimedia, 2009.

DISENO ORIENTADO A DISPOSITIVOS MOVILES

Allen, S.: Pro Smartphone Cross-Platform Development: iPhone, Blackberry, Windows Mobile, and
Android Development and Distribution, Apress, 2010.

Stevens, C.: Designing for the iPad: Building applications that Sell, John Wiley & Sons, 2011.

2.- BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:
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EDICION Y POSTPRODUCCION DE AUDIO Y VIDEO DIGITAL
Alten, S.R.: El manual del audio en los medios de comunicacién, Escuela de cine y video de
Andoain, 2001.

ANIMACION MULTIMEDIA INTERACTIVA

VV.AA.: Adobe Flash CS4 Professional (Disefio y Creatividad), Anaya Multimedia, 2009.

Moock, C.: Essential ActionScript 3.0, O’'Reilly Media / Adobe Dev Library, 2007.

Shupe, R. Y Rosser, Z.: Learning ActionScript 3.0 The Non-Programmer's Guide to ActionScript 3.0,
O'Reilly Media / Adobe Dev Library, 2007.

CREACION WEB
King, A.B.: Optimizacién de sitios web, Anaya Multimedia, 2003.

DISENO ORIENTADO A DISPOSITIVOS MOVILES
Myer, T.: Beginning PhoneGap, John Wiley & Sons, 2011

4.- RECURSOS WEB DE UTILIDAD:

EDICION DE IMAGEN DIGITAL

Manual completo de Photoshop en espafiol:
http://www.ziddu.com/download/10785978/manual_photoshop_cs5 ayuda.pdf.html
http://www.todo-photoshop.com/tutorial-photoshop/tutoriales _photoshop.html
http://www.adobe.com/designcenter/

http://www.psdisasters.com/

EDICION Y POSTPRODUCCION DE AUDIO Y VIDEO DIGITAL
http://www.adobe.com/support/premiere/gettingstarted/
http://www.avid.com/ES/support/training/curriculum
http://library.creativecow.net/

http://library.creativecow.net/video-tutorials/adobeaftereffects

http://www.creativosonline.org/blog/50-tutoriales-de-after-effects.html
www.video2brain.com/es/

ANIMACION MULTIMEDIA INTERACTIVA

http://www.adobe.com/
http://help.adobe.com/es_ES/flash/cs/using/flash_cs5_help.pdf

http://www.adobe.com/es/exchange/
http://www.cristalab.com

http://www.forosdelweb.com/

CREACION WEB

http://www.w3schools.com/html/default.asp (Manual HTML)
http://www.w3schools.com/css/default.asp (Manual CSS)
http://www.w3.0org/TR/htmI401/

http://www.uxpanama.net/definir-un-proyecto-web/
http://web.tursos.com/ Tutoriales de disefo y desarrollo web

DISENO ORIENTADO A DISPOSITIVOS MOVILES

http://developer.apple.com

http://mobiwebapp.eu/
http://www.appcelerator.com

http://www.w3.org/Mobile/Dev



http://www.ziddu.com/download/10785978/manual_photoshop_cs5_ayuda.pdf.html
http://www.appcelerator.com/
http://mobiwebapp.eu/
http://developer.apple.com/
http://web.tursos.com/
http://www.uxpanama.net/definir-un-proyecto-web/
http://www.w3.org/TR/html401/
http://www.w3schools.com/css/default.asp
http://www.w3schools.com/html/default.asp
http://www.forosdelweb.com/
http://www.cristalab.com/
http://www.adobe.com/es/exchange/
http://help.adobe.com/es_ES/flash/cs/using/flash_cs5_help.pdf
http://www.adobe.com/
http://www.video2brain.com/es/
http://www.creativosonline.org/blog/50-tutoriales-de-after-effects.html
http://library.creativecow.net/video-tutorials/adobeaftereffects
http://library.creativecow.net/
http://www.avid.com/ES/support/training/curriculum
http://www.adobe.com/support/premiere/gettingstarted/
http://www.psdisasters.com/
http://www.adobe.com/designcenter/
http://www.todo-photoshop.com/tutorial-photoshop/tutoriales_photoshop.html
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9. NORMAS DE COMPORTAMIENTO

1.- NORMAS:

Adquieren la condiciéon de alumno de TRACOR vy la Universidad CEU San Pablo todas aquellas
personas que, habiendo superado el proceso de seleccién hayan abonado los derechos de
matricula dentro de los plazos y condiciones acordadas.

La condicion de alumno se perdera:

1. A la terminacién de los estudios y la obtencion del titulo correspondiente.

2. Por la baja voluntaria del alumno.

3. Cuando el alumno cometa las faltas que por su gravedad hayan sido sancionadas con la
expulsién, como resultado de la apertura y resolucion del correspondiente expediente disciplinario.
4. Por el incumplimiento de las obligaciones econémicas del alumno, sin necesidad de apertura de
expediente disciplinario. Todo ello sin perjuicio de las acciones legales que pudieran corresponder.
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